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SPRAWOZDANIE PODSUMOWUIJACE Z DZIAtAN PILOTAZOWYCH 101

1. Organizacje

ZSZ (PL), KRSC (LT), CWEP (PL), LABC (IT), CCD Teleorman (RO), AEMRN (PT)

2. Data, Kraj

Dziatania pilotazowe odbyty sie w 5 krajach partnerskich (Litwa, Wtochy, Portugalia, Polska i
Rumunia) w okresie styczen-marzec 2022 r.:ZSZ (PL) — 01.2022-28.02.2022

KRSC (LT) —18.02.2022-28.02.2022

CWEP (PL) —17.02.2022

LABC (IT) — 15.02.2022

CCD Teleorman (RO) — 28.02.2022-04.03.2022

AEMRN (PT) —01.2022-10.03.2022

3. Uczestnicy (liczba, przedmiot szkolny itp.)

Celem dziatania pilotazowego byto tacznie 164 nauczycieli przedmiotéw nieinformatycznych
(o 40 nauczycieli wiecej niz liczba przewidziana we wniosku):

Partner Liczba Profil uczestnika
uczestnikow (kursy/przedmioty szkolne, liczba nauczycieli)

757 30 10 nauczycieli przedmiotéw zawodowych

5 nauczycieli geografii

1 nauczyciel biologii

6 nauczycieli matematyki

8 nauczycieli przedmiotéw humanistycznych

KRSC 20 5 nauczycieli jezyka angielskiego

4 nauczycieli historii,

3 nauczycieli biologii

2 nauczycieli matematyki

2 nauczycieli chemii,

3 nauczycieli geografii,

1 nauczyciel fizyki

CWEP 20 5 nauczycieli geografii

2 nauczycieli biologii

6 nauczycieli matematyki

7 nauczycieli przedmiotéw humanistycznych

LABC 20 2 nauczycieli jezykdw obcych (francuski i angielski);
12 nauczycieli przedmiotéw humanistycznych
(wtoski, historia i filozofia);

6 nauczycieli przedmiotow Scistych (matematyka,
geografia).

CCD Teleorman 40 6 nauczycieli jezykdw obcych (francuski i angielski);
11 nauczycieli przedmiotéw humanistycznych
(wtoski, historia i nauki spoteczne, jezyk rumunski);
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8 nauczycieli przedmiotdéw Scistych (matematyka,
geografia).

4 nauczycieli wychowania fizycznego

11 nauczycieli szkét podstawowych

AEMRN 34 9 nauczycieli 1 cyklu ksztatcenia podstawowego:
wszystkie przedmioty;

10 nauczycieli Il stopnia ksztatcenia podstawowego:
2 Edukacja wizualna, 2 Edukacja technologiczna, 1
nauczyciel Technologii informacyjno-
komunikacyjnych, 2 nauczycieli angielskiego, 2
nauczycieli portugalskiego, 1 nauczyciel matematyki.
15 nauczycieli 3 cyklu ksztatcenia podstawowego: 2
nauczycieli Technologii komunikacyjnych i
informacyjnych, 2 nauczycieli fizyki i chemii, 2
nauczycieli portugalskiego, 2 nauczycieli
matematyki, 2 nauczycieli nauk przyrodniczych, 1
nauczyciel edukacji specjalnej, 1 psycholog, 2
nauczyciel historii, 1 nauczyciel geografii.

Kazdy nauczyciel zostat poproszony o przetestowanie Enchiridion 4.0 (plany lekcji i éwiczenia)
z minimum 20 uczniami. Oznacza to, ze w pilotazu wzieto udziat co najmniej 3 280 ucznié.

4. Opis dziatania pilotazowego (czas trwania, metoda (mieszana, twarzg w twarz, online,
wyzwania)

Pilotaz zostat podzielony na 2 czesci:

1. 164 nauczycieli przedmiotéw innych niz IT pilotowato ogdlng strukture programu
Enchiridion 4.0 i funkcjonalnos¢ srodowiska edukacyjnego Enchiridion 4.0.

2. Tych samych 164 nauczycieli przedmiotéw nieinformatycznych (jak w czesci 1) i ich
uczniow (co najmniej 20 na nauczyciela) pilotowato i oceniato sSrodowisko uczenia sie
Enchiridion 4.0 (plany lekcji i éwiczenia).

Pilotaz przez wszystkich partneréw opierat sie na podejsciu blended learning, ale sam proces
byt zorganizowany inaczej:

e niektérzy partnerzy projektu (CWEP, CCD Teleorman, ZSZ, AEMRN) najpierw
zorganizowali spotkania twarzg w twarz lub online (czas trwania 4-6 godzin), aby
przedstawi¢ projekt i jego cele, produkty opracowane w trakcie projektu oraz
platforme e-learningowa. Podczas spotkan uczestnicy zostali poproszeni o
zalogowanie sie do platformy, aby mogli przetestowac funkcjonalnosé¢ srodowiska
uczenia sie Enchiridion 4.0 oraz przeanalizowaé opracowane materiaty do nauki, plany
lekcji i ¢wiczenia cyfrowe. Po spotkaniach nauczyciele zostali poproszeni o
przetestowanie planéw lekcji i éwiczen ze swoimi uczniami, a po pewnym czasie o
przekazanie informacji zwrotnej organizatorom pilotazu (wypetniajagc ankiete online
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lub poprzez nieformalne dyskusje);

e pozostali partnerzy (KRSC) zorganizowali 2 spotkania (online i twarzg w twarz).
Podczas pierwszego spotkania uczestnicy zapoznali sie z programem Enchiridion 4.0
oraz platformg e-learningowa, otrzymali rowniez szczegétowe instrukcje, jak
zarejestrowac sie na platformie i jak sie po niej poruszaé. Podczas drugiego spotkania
nauczyciele podzielili sie swoimi doswiadczeniami z pracy zgodnie z podanymi
planami lekcji i ¢wiczeniami oraz podzielili sie swoimi uwagami i sugestiami
dotyczacymi poprawy.

e LABC zorganizowato 6-godzinne warsztaty online z nauczycielami i uczniami w celu
przetestowania platformy e-learningowej i wynikdéw projektu: modutéw, scenariuszy
lekcji, ¢wiczen i filméw. Pod koniec szkolenia informacje zwrotne od nauczycieli
zostaty zebrane za pomocg kwestionariusza.

5. Woptyw dziatania pilotazowego na uczestnikow zaréwno nauczycieli, jak i uczniow
(krotko opisaé wyniki z wykorzystaniem danych z zatgcznika 1 oraz nieformalnych
wywiadow z nauczycielami nieinformatycznymi)

Aby zmierzy¢ wptyw dziatan pilotazowych oraz jakos¢ programu Enchiridion 4.0 i Srodowiska
uczenia sie, nauczyciele zostali poproszeni o wypetnienie kwestionariusza. Ponadto ich opinie
zostaty zebrane poprzez nieformalne dyskusje i refleksje.

Informacje zwrotne otrzymane w kwestionariuszu ewaluacyjnym dla uczestnikdw pilotazu
(nauczycieli) byty pozytywne. Wszyscy uczestnicy dziatania pilotazowego bardzo wysoko
ocenili platforme e-learningowg i materiaty szkoleniowe. Ponadto nauczyciele wyraznie
stwierdzili, ze Enchiridion 4.0 jest bardzo dobrze skonstruowany i fatwy do znalezienia na
stronie internetowej projektu, a sama platforma jest tatwa w uzyciu. Plany lekcji i ¢wiczenia
interaktywne zostaty réwniez bardzo pozytywnie ocenione, zaréwno pod wzgledem tresci,
jak i interaktywnosci.

93,7 % (odpowiedzi "w petni sie zgadzam" i "zgadzam sie") nauczycieli przedmiotow innych
niz INFORMATYCZNE zgtosito, ze zwiekszyto swojg swiadomos¢ na temat Przemystu 4.0 ,
zwfaszcza na  temat: rzeczywistosci  rozszerzonej, przetwarzania w  chmurze,
cyberbezpieczenstwa, cyfrowych blizniakdw, robotéw wspdtpracujgcych, sztucznej
inteligencji, druku 3D. 90% uczestnikdw zauwazyto, ze teraz lepiej rozumiejg wptyw
Przemystu 4.0 na przyszty rynek pracy. 94% nauczycieli przedmiotéw nieinformatycznych,
ktorzy uczestniczyli w pilotazu, zdobyto znaczng wiedze na temat wdrazania zasad
dydaktycznych Przemystu 4.0 w edukacji i czuje sie pewnie w wykorzystaniu koncepcji
Przemystu 4.0 do stworzenia wtasnych interaktywnych zasobéw edukacyjnych dla swoich
uczniow. 96% nauczycieli ocenito ogoélng jakos¢ programu Enchiridion 4.0 jako "doskonatg" i
"dobra". 95% respondentow byto zadowolonych z korzystania ze srodowiska uczenia sie
Enchiridion 4.0 i chetnych do polecania zasobow innym.

Wedtug nauczycieli, ich uczniowie zdobyli duzg wiedze na temat koncepcji Przemystu 4.0 i jej
narzedzi, zwiekszong wiedze na temat rozszerzonej rzeczywistosci, chmury obliczeniowej,
cyberbezpieczenstwa, cyfrowych blizniakdw, robotéw wspodtpracujgcych, sztucznej
inteligencji, druku 3D. Uczniowie uznali éwiczenia cyfrowe za atrakcyjne, interesujace i
pouczajgce. Nauczyciele zauwazyli rdwniez wzrost zainteresowania swoich uczniéw
kierunkami technicznymi
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Nauczyciele komentujq po zajeciach pilotazowych:

Prezentowane programy byty atrakcyjne, prezentujgc czynnik nowosci.

Uczniowie byli zachwyceni prezentowanymi materiatami i pracowali entuzjastycznie.
Uczniowie byli otwarci na informacje, pasjonujqc sie technologiq i uwazali ¢wiczenia za
trudne.

Niektorzy z nich byli zafascynowani drukiem 3D, a fakt, ze korzystali z telefonow
komdrkowych i tabletéw, rowniez przyczynit sie do sukcesu dziatan.

Uczyli sie przez zabawe i przyblizali im przedmioty takie jak biologia, geografia czy
angielski i nie tylko.

Niektorzy z moich studentdow nie znali wielu tematdw poruszanych na platformie. To byta
dla nich dobra okazja do zapoznania sie z nimi.

Jestem bardzo entuzjastycznie nastawiona, uwielbiam wprowadzac¢ nowe metody
nauczania, ktdre przyblizajq ich do swiata technologii, rowniez dlatego, Ze jest to przysztosc¢
dla studentdéw. Mysle, ze wazne jest, aby zblizy¢ ich do tematdw w nowy sposob, ktory moze
byc¢ przydatny w ich przysztej pracy. Uczniowie cieszyli sie tym i zwiekszali swojq wiedze. Moi
uczniowie sq przyzwyczajeni do korzystania z zasobow edukacyjnych na platformach, ale byli
pod wrazeniem jasnosci i bezposredniosci tresci lekcji i ¢wiczen.

6. Ogodlna ocena dziatania pilotazowego (uwagi organizatora)

Ogdlnie rzecz biorac, pilotaz zostat oceniony jako bardzo udany we wszystkich krajach
partnerskich. Organizatorzy zwrdcili jednak uwage na drobne problemy organizacyjne, z
ktorymi borykali sie przy ustalaniu termindéw sesji twarza w twarz z powodu sytuacji
pandemicznej w krajach partnerskich. Pilotaz zostat zatem zorganizowany w sposdéb
hybrydowy, tgczgc spotkania wirtualne i bezposrednie oraz prace w klasie z uczniami.
Nauczyciele nie mieli problemu z zalogowaniem sie na platforme lub poruszaniem sie po niej.
Nie wykryto wiekszych usterek, a dostarczony materiat i platforma e-learningowa mogg by¢
rekomendowane dla nauczycieli przedmiotéw nieinformatycznych do dalszego wykorzystania
w szkotach. Ponadto nauczyciele wyrazili che¢ rozpowszechniania platformy i stworzonych
tresci szkoleniowych z innymi nauczycielami w ich przysztej karierze.

Ankiety ewaluacyjne wykazaty, ze podane przyktady plandéw lekcji i ¢wiczen cyfrowych byty
przydatne i pomogty poszerzy¢ wiedze uczniow na temat koncepcji Przemystu 4.0, a w
szczegblnosci na temat rzeczywistosci rozszerzonej, przetwarzania w chmurze,
cyberbezpieczenstwa, cyfrowych blizniakdw, robotéw wspdtpracujacych, sztucznej
inteligencji, druku 3D.




